a2
N

GO knihovnicka ¢. 3

Vse o dvojitém hane

a2
N

5

NI




Pieklad Jarek Jiruse z GW 60-62
Sazba Slavek Zmek programem TEX
GO klub Brno 2002 (http://www.czech-go.net/clubs/brno)



Uvod

Tato kniha dava prehled o nidan-bane neboli dvojitém hane. Je to jedna ze zdkladnich technik
hry go, kterou musi zvladnout vsichni hra¢i chtéji-li dosahnout mistrovské arovné. Casto vidime,
jak hraci ridy kyu nevyuziji prilezitost jej zahrat nebo je zahraji chybné. Problém spociva v tom, 7e
dvojité hane casto vyzaduje spocitat pét Sest tahti dopredu. Cilem tohoto prehledu je pomoci vam
tim, ze vysvétlime zakladni formace a ukazeme vam, jak muze dvojité hane pozvednout uroven vasi
hry.

Vse o dvojitém hane

Céast I. Neobavejte se dvojitého hane

Zacatecnici se casto zdrahaji zahrdat dvojité ohnuti — hane — hlavné z toho duvodu, Ze tato formace
mda dva strizné body. Vypadad to, jako byste davali souperi prileZitost, aby nad vami ziskal vyhodu.
Pravdou ovsem je, Ze zavahani zahrat dvojité hane spise pomaha druhé strane. Jestlize se naucite,
jak spravné pouzivat tuto techniku, nebudete se muset niceho obdvat.

Obr.2. Zahrat druhé hane na 3 je nejlepsi. To-
muto se Tika nidan—bane ¢ili dvojité hane. Mozna
se vam nelibi vytvareni stfiznych bodi na ’a’ a
'b’, ale jak ukazeme dale, neni se ¢eho bat.
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Obr.1: mekké

Obr.1. Ohnuti — hane — ¢erného 1 je velmi

ucinné. Vétsina hrach by tak hrala bez dlouhého Obr.3: ovldddni stiedu
premysleni. Ale mnoho hraca tiid kyu bude po-
kracovat natdhnutim na 3. To samoziejmé neni Obr.3. Bily obvykle odpovi natazenim na 1 a

$patny tah, protoze Cerny jde do centra o krok Cerny udéla pevny tvar spojenim na 2. Srovnejte
pred bilym, jenomze to neni nejlepsim pokraco- Jjeho tvar zde s tvarem na obr.1. Cerného stiedova
vanim prvniho hane. sila je zde skvéld a jesté bilému omezil pristup
do centra. Jestlize se bily ohyba na 3, ¢erny ma
dobrou odpovéd na 4.
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Obr.4: snadny boj pro cerného
Obr.2: icinnéjsi



Obr.4. Dobra, a co se stane, kdyz bily stfihne?
Jistéze rozdéli cerného tahy 1 a 3, ale ten mize
v klidu branit spodni stranu tahem 4. Jeho tfi
kameny v centru nejsou v nebezpeci. Mél by byt
schopen zvladnout jakykoliv boj, ktery se zde vy-
vine.
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Obr.7: dobrée pro bilého, ale. ..

Obr.5: druhy strih

Obr.5. Druhou moznosti pro bilého je stiih-
nout na 1. Oznaceny ¢erny kamen je oddélen, ale
cerny by nemél mit zadné potize v nadchéazejicim
boji (vSimnéte si také, jak silnym déla c¢erného
na spodni strané tah 2). Stejné jako na obr.4, ne-
muzeme ukazat néjaké pokracovani, nebot je zde
prilis mnoho moznosti. Jestlize se ¢tenar obava
téchto strihii, potfebuje ziejmé ziskat zkusSenost
v boji. To, co chceme zdiraznit, je, ze bily nema
v téchto bojich v centru vyhodu.

Obr.6: jiny pohled na vec

Obr.6. Pro vysvétleni, predstavme si, ze bily
zahral slaby tah 1. Cerny by samoziejmé s chuti
vyuzil prilezitost stiihnout tahy 2 a 4. Samo-
ziejmé je to Cerny, kdo jde do ofenzivy. Tvar je
tentyz jako na obr.5, coz by mélo vyjasnit, pro¢
se cerny nemusi obavat bilého sttihu.

Obr.7. Tla¢it na 1 neni pfilis dobry tah - ¢erny
by mél hrat 1 na 3. Bily rad zahraje hane na 2.
Jestlize pokracuje na 4 a 6, dostava dobry vysle-
dek, ale ...

Obr.8. V urcitych pozicich mize ¢erného 1 a 3
fungovat dobte pri budovani moya. Bily mize od-
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Obr.8: prijatelné pro cerného
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Obr.9: lepsi pro bilého

povédét na ’a’, coz zajistuje tzemi pod ¢tvrtou
linkou, ale v porovnani s ¢erného vnéjsim vlivem
ma bily divod byt nespokojen.

Obr. 9. Ve vétsiné pripadi bude pro bilého dvo-
jité hane na 3 mnohem lepsi. Po 6 se miize bily
opét ohnout na 7. Kdyz dale ¢erného ’a’, bily bere
uzemi s 'b’. Srovnejte tento vysledek s obr.8.



Obr.10. Podivejme se, nakolik je bilého dvo- Obr.11. Stiih na 1 je pro ¢erného schiidnéjsi,
jité hane riskantni. Pfedné, stfih na 1 jasné neni ale atari na 4 je skvélé. Bily by nemél mit zadné
zadnou hrozbou pro bilého. problémy v boji po 6. (Samoziejmé, Ze toto hod-
| noceni se zméni, pokud bude okolni ¢erna pozice
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Obr.10: Zadna hrozba

Obr.11: schudny boj

Vyuzij vyhod souperovych slabin

Doufame, Ze jsme vas presvédcili, Ze neni treba se obavat dvojitého hane. Je to vlastné utocny tah.
Spise nez obavy o vlastni strizné body, zamérte se na slabiny, které dvojité hane vytvdri v souperove
POZicCi.

Obr.13. Pritomnost slabiny v ¢erné pozici mu
nedava Sanci na ucinny protitutok. I kdyz stiihne
na 1, nemize se dale natahnout na ’a’, takze jeho
3) utok nikam nevede.
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Obr.12: idealni pro bilého
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Obr.12. Toto je situace, ve které dvojité hane
funguje bezvadné kviili slabindm v ¢erném tvaru.
Bilého 1 je ptirozené a jestlize cerny odpovi na 2, Obr.14: vitdlni bod
tak bilého 3 vyuziva slaby bod na ’a’.

Obr.14. Cerny se pravdépodobné natéhne na 2.
Ackoliv se pri dvojitém hane bily obvykle spojuje
na ’a’, v tomto pripadé ma velmi drsny tutok: na-
hlédnuti na 3 je vitadlnim bodem tii cernych ka-
menti. Cerny nem4 dobrou odpovéd. Kdy# se na-

.

2 priklad spoji na 'b’, bily se miize vratit a spojit

na ’a’.
O Obr.15. Dvojité hane je tak dobré, ze je
zz pro c¢erného lepsi zahrat klidnéji. Spise nez ’a’,

Obr.13: nikam nevedouci



spravny tah je cerného 2 podle prislovi ,hrej
proti stfedu tfi kameni“.
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Obr.15: spravny tah
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Obr.18. Bilého tvar je defektni, takze dvojité
hane 1 a 3 je velmi tvrdé. Kdyz bily odpovi 3
na ’a’, miize ¢erny bloknout na ’b’, ale mohl by
i jednoduse spojit na ’c¢’ a byt velmi spokojeny
s vysledkem.

Obr.19: marny protiitok

Obr.19. Chce-li bily spustit protittok na dvo-
jité hane, mize zkusit 1 a 3, jenze cerného 4
ho pak znic¢i. Bily samoziejmé nemtize blokovat

Obr.16: potize pro cerného

Obr.16. Bilého 1 je dobry tah, ale nebude k ni-
¢emu, pokud po tahu 2 nebude pokracovat bi-
lym 3. Cerny nemitize oponovat kviili slabiné na
‘a’. Kdyz cerného ’b’, bily hraje ’c’.
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Obr.20: velmi slabé

na ‘'a’ kvili ¢ernému ’'b’. To je fatalni slabina
v bilé pozici.

Obr.20. Toto je dalsi situace. Cerného 1 je
silné, ale siteni na 3 nevyuziva bilého slabiny. Je
to velmi slaby tah: ¢erného 1 se stalo zbyte¢nym.

Obr.17: nasilny styl

Obr.17. Zahrat nejprve atari na 1 je nasilné:
ponnuki cerného jen posili. Bilého 1 na ’a’ dava
cernému dobry tah na 3, s ¢imz se bily nemitze
spokojit.
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Obr.18: tah na branku
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Obr.21: slabiny v rohu

Obr.21. Cerny musi udélat dvojité hane 3. Po
bilém 4 se ¢erny spoji na 5 a kdmen 3 zlistava bi-
lému trnem v paté. Kdyz bilého ’a’, ¢erny napada
na ’'b’.



Obr.22: velky uspéch

Ohnuti na ¢étvrté radé

Obr.22. Kdyz bily zachrani roh tahem 1, ¢erny
odrizne ostatni kameny tahy 2 az 6. Bily nyni
musi pridat kdmen na 7, aby ozil, takze cerny zis-
kava dalsi tah navic, aby ttocil na vnéjsi kameny.
To je strasné pro bilého: ukazuje to, jak Gc¢inné je
dvojité hane.

Jiz jsme wvideéli, jakou utocnou zbrani je dvojité hane. Nyni bychom se zamérili na jedno jeho
pouziti, kde piusobi obzvlaste dobre: zahrazeni souperovy cesty po cturté rade.

jakmile jednou dovoli ¢ernému zahrat ptvodni
dvojité hane.

Obr.23: ziskani prevahy  Obr.24: zajeti rohu

Obr.23. Zahrat dvojité hane v situaci, jako je
tato, dava cernému jasné lepsi hru. Jsme si jisti,
ze ted uz by zZadny ¢tenar nevahal ohnout se na 3.

Obr.24. Odpovi-li bily 1 a 3, miize si ¢erny vzit
roh. Na bilého spojeni po 6 odpovi cerny na ’a’.
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Obr.25: vnéjsi vliv

Obr.26: spravné

Obr.25. Cerny nemusi nutné piijmout nabidku
obchodu, kdyz bily dava atari na 3. Natahnuti
na 4 je také skvély tah. Cerny miiZe byt zcela
spokojen s vysledkem do 6.

Obr.26. Spravnym tahem pro bilého je odpo-
védét na dvojité hane diagonalnim spojenim 1.
Timto zptusobem se miize bily stabilizovat po-
moci zajmuti kamene, az se Cerny spoji na 4.
Samoziejmé, ze tento vysledek je stale vyhodny
pro cerného. Bily ovSem nemitize ocekavat vice,

Obr.27: hlavni téma

Obr.27. Zde mél cerny dlouhou tadku svych
kament bez néjakych ktiklavych slabin. I tak je
dvojité hane 1 a 3 uc¢innou kombinaci. Chtéli
bychom ted prozkoumat vSechny moznosti dané
pozice.

Obr.28: boj v centru

Obr.28. Prvni otazkou je, jaké protittoky ma
¢erny k dispozici. Co udéla bily po stiihu 1 a na-
tazeni 37 Bilého 4 je sente a pak prijde skok na
6 zapocinajici boj. Je zbytecné zduraznovat, ze
kdo bude mit v boji vyhodu, to rozhodne posta-
veni v levém dolnim rohu.
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Obr.29: silnd odpoved

Obr.29. Nejsilnéjsi odpovédi za cerného je
kombinace 1-3. Pokud chce hrat dvojité hane,
musi se bily naucit, jak ji zvladnout.

Obr.33: schody

Obr.33. Bily stfihne na 1 a zatla¢i na 3, ¢imz
vytvori miai dvojich schodii na ’a’ a ’b’. Bily
ovsem bude mit potize, pokud by schody na ’a’
nefungovaly, takze v takovém piipadé by nemél
hrat dvojité hane anebo pouzit tah 1 jako rusic¢

N schodl.
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Obr.30: miat

Obr.30. Sestoupi-li cerny zvnéjsku, bily zatlaci
na 2 a stfihne na 4. Bilého 6 ¢ini z bodt 'a’ a 'b’
miai. To znamena, 7e Cerny protittok selhal.

Obr.3/: ustup

Obr.34. Jak jsme vidéli, ve vétSiné pripadu
cerny protiutok nefunguje, a proto ¢ernému ne-
zbude, nez se boji vyhnout sestoupenim na 1.
Bily se pak spoji na 2, spokojen, 7ze dvojité hane
doséhlo svého cile.
|
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Obr.31: skviz

Obr.31. Jestlize schody jsou ptiznivé pro Cer-
ného, miuze zajmout t¥i kameny tahem 1, ale bily
stahne smycku 2 a 4. I to je pro bilého uspoko-
jivé. Zaver tedy je, Ze blokovani z vnéjsku (1 na
obr.30) neni dobré pro ¢erného.

Obr.32: sestoupeni zevnitr

Obr.32. Druhou moznosti je blokovat zevnitt.
To vypada po 3 na potize pro bilého, ale ten miize
pouzit standardni tesudzi.
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Obr.35: spravn€ pro cerného

Obr.35. V této pozici je ¢erného ’a’ tézkopadné
a jenom dava bilému ptilezitost k dvojitému hane,
a proto skok na 1 je nejlepsim pokracovanim. To
je dobré si zapamatovat v takovychto postave-
nich.



Kdy je dvojité hane chybou

Jsou hraci, kteri natolik véri v uzitecnost dvojitého hane, Ze tak hraji za vSech okolnosti, aniZ
se presvedci, zda funguje ¢i ne. Neni Zadnd ndhrada za peclivy rozbor kaZdého postaveni drive nez
ucinime rozhodnuti.

Obr.38. Bily se mél jednoduse natdhnout na 3.

® Po tomto tahu je ziejmé, ze se bily nebude chtit
PN dale ohybat na ’a’, jako by budoval dalsi stfechu
5 - . Clerns . , "
3 na vrsku svého domu. Cerny by se jen rad posilil

I y na ’b’. Jinymi slovy, odvracenou tvari dvojitého
hane je, ze pomaha soupefi se posilit, coz musime
vzit v ivahu diive nez jej zahrajeme.
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Obr.36: utok na silné kameny

Obr.36. Dvojité hane je velmi dobré proti sla-
bym souperovym kamentim, ale odhaluje vlastni
slabiny, pokud se pouzije proti silnym postavenim
soupete. Cerného 2 je zde dobrym piikladem. Bilé
kameny jsou velmi silné a protiutok 3 a 5 mu oka-
m7ité davd iniciativu. Cerného 2 je chybné: mél Obr. 39 poniceny tvar
se jednoduse natahnout na 3.
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Obr.39. Divate-li se zde jen na tvar bilého, je
® pochopitelné, ze ¢erny miize byt pokousen zahrat
dvojité hane. AvSak je nutné také zvazit vlastni
tvar. Atari na 4 nuti ¢erného ke Spatnému tvaru

P, tahem 5 (prazdny trojihelnik), ¢imz bily hodné
3 ziskava. Vysledek po 6 neni pro c¢erného piilis
O 6X uspokojivy.

Obr.37: prekoncentrovany

Obr.37. Klicem v tomto postaveni je oznaceny
bily kdmen. Cilem bilého 1 a 3 je vybudovat vliv,
ale kdyz se spoji na 5, je ptilis blizko oznac¢enému
kameni. Je prekoncentrovany.
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Obr.40: dobrd forma

Obr.40. Natahnuti na 1 vytvaii bezvadny tvar.
Nestoji za to nicit si vlastni formace jenom proto,
abychom hrali dvojité hane.
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Obr.38: spravné



Cast II. Boj o vliv

Obr.1: joseki

Obr.1. Tahy 1 az 4 vytvafeji bézné dzoseki.
Dale l1ze pokracovat tahy 5 a 7, ale chapete, pro¢
se hane na 7 povazuje za nezbytné? Pro hrac¢ niz-
Sich trid kyu se muze cerného 7 jevit jako pre-
hnané.

chozim obrazkem. Cerny uspél v zabezpeceni vét-
stho vlivu na stred.
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Obr.4: srovndni

Obr.4. Abychom oziejmili rozdil, predstavme
si, ze Cerny hraje 1 a bily hraje jinam, i kdyz
by mél zfejmé tlacit na ’a’. Ted bude moci ¢erny
zahrat na ’'a’, coz bilého nuti k 'b’. Z toho plyne,
ze vysledek na obr.3 je pro ¢erného lepsi nez na
obr.2.
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Obr.2: mirne, ale ...

Obr.2. Natdhnuti na 2 je mirnéjsi, ale pri-
mérné. Navic umoziuje cCernému tlacit na 3.
Pravé nespokojenost s dovolenim tahu 3 moti-
vuje k dvojitému hane.
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Obr.3: zisk pro cerného

Obr.3. To je nejjednodussi varianta, kdyz ¢erny
hraje dvojité hane. Vysledek kontrastuje s pted-
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Obr.5: kdyz bily bojuje

Obr.5. Béhem partie to samoziejmé nebude
tak jednoduché. Po ¢erném 1 miize bily stfihnout
2 a pak je zde prostor pro rizné varianty. Po tahu
¢erného 5 je mirnym pokracovanim bily ’a’, ¢erny
'b’, bily 'c¢’, ovSsem zapletka miize pokracovat i ji-

Yevs
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Obr.6. V takovéto situaci, kdy ma bily na pravé
strané oznaceny kamen, je zbytecné délat si pro-
blémy s budovanim vlivu vpravo uprostied. Zde
staci jenom nakukovat do stiedu. Natdhnuti na 3
je dobry, usebrany tah.
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Obr.8: 5-3 joseki

Obr.8. V tomto dzoseki hraje bily dvojité
hane na 4, aby s ¢ernym bojoval o vliv na stied.
Zahrajete—li tento tah, musite néco védét o

moznych pokracovanich.
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Obr.6: v zdvislosti na fuseki
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Obr.9: dobrée pro cerného
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Obr.9. Bilého 1 je mirumilovné. Problém je, ze
o se cerny muze natahnout na 6 v sente poté, co
vynuti 2 a 4. Ma-li ¢erny Siroké moyo na pravé
strané, tah 6 se ukdze byt velmi ti¢innym.
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Obr.7: pomdahd biléemu @

537

Obr.7. Pii dvojitém hane tady bily spokojené
odpovi 2 az 8, nebot postup v tomto sméru osla-
buje ¢erného moyo na levé strané. Napriklad bi- Obr.10: pokracovani
1ého ’a’ se stava okamzitou hrozbou. Musime mit
na paméti, ze dvojité hane posiluje souperovu for-
maci.

Obr.10. Zde je mozné pokracovani obr.8. Vy-
ména koncéi mirné, ale neni to jediny zptsob.
Bily by mohl hrat atari na 10 misto 7, coz mtze
c¢erného prekvapit. Na podrobnosti odkazujeme
k ptislusnym piehlednym knihdm o dzoseki.
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Nutici tahy a obéti

Dvojite hane je velmi ucinn€ jako obet k tomu, abychom ziskali vynucujici tahy. Jde o taktiku
v malém meéritku, kterd by ale nemeéla byt podcenovana: malé nutici tahy vam umozni prevzit celkovou

mictativu v partii.
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Obr.11: sabaki

Obr.11. Bilého 1 a 3 jsou sabaki, tj. bily se spise
nez o Gizemni zisk snazi zajistit si zivot jakymko-
liv zptisobem. Kdyz ¢erny odpovi pevné na 4, bi-
1ého 5 je dobra forma. NezkusSeny hrac¢ to mozna
neoceni. Vypada to, jakoby bily jenom ztracel ka-
memy, ale pravé 5 je hlavnim cilem.

5

Obr.12: tézkopadné

Obr.12. ,Normalnim“ tahem by bylo bilého 1
¢i’a’, ale oba dva dovoluji cernému sestoupit na 2.
Bily pak mé tézkou skupinu, o kterou se musi
starat.

Obr.13: lepsi tvar
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Obr.13. Po dvojitém hane bilého budou nasle-
dovat tahy do 8. Bily ziskdva z nuticiho tahu 5,
ktery bude mozna schopen vyuzit pozdéji. A s ka-
meny 3 a 7 méa také lepsi tvar.

Obr.14: skviz

Obr.1/4. Kdyz ¢erny misto toho da atari na 2,
bily zajisti svou skupinu tahy 5 a 7.

°

Obr.15: obet Obr.16: posileni

Obr.15. Toto je piiklad z dzoseki, jak mize
byt dvojité hane pouzito k posileni slabé pozice.
Kviili ¢ernym kamenim po obou stranach je bily
dvoubodovy skok docela slaby, a tak obétuje ka-
men tahem 5.

Obr.16. Po cerného 1 hraje bily 2 a zbavi se
slabin dvoubodového skoku v sente. Kdyz vyskoci
na 4, musi ¢erny odpovédét na ’a’ nebo ’'b’, aby
zabranil bilému prilozit na 'c’ v sente. Ted je vi-
dét, jak uzitecny je oznaceny kamen.
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Obr.17: chyba Obr.18: cerny ziskal

Obr.17. Jaky je v tom rozdil, kdyz se bily
prosté spoji na 5 bez dalsitho hane? Jestlize ¢erny
hraje ’a’, bily muze 'b’, coz dava stejny vysledek,
ale —

Obr.18. Kdyz se ¢erny v klidu natdhne na 1,
nema bily uz zadné nutici tahy. Po bilého skoku
na 2 uz ¢erny nemusi hrat na 'a’ (samoziejmé, ze
tam muze hrat z jinych divodit), protoZe nema
slabiny ve svém tvaru. To znamena, ze bily ztratil
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Obr.19: nasilné Obr.20: jak se spojit?

Obr.19. Hrac¢ trid kyu casto hraje tahy jako
1 a 3, ale to nemtizeme schvalovat. Cerného to
jenom posiluje a bilému nevytvari opravdu silny
tvar. Tak napriklad ¢erny ziskal skvély nutici tah
na ’a’.

Obr.20. Sekvence 1-5 neni vidét prilis casto,
ale je to dzoseki. Problém nyni spoc¢iva v nalezeni
nejlepsiho zptisobu kryti stfihu na ’a’.
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Obr.21: nejlepsi  Obr.22: spravné nacasovani
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Obr.21. Ackoliv poradi taht je jiné, ¢erného 1
je dvojité hane. Toto je spravny tah: naleznete
proc¢?

Obr.22. Bily prirozené zajme kdmen tahy 1 a
3, ale to je soucasti ¢erného planu. Jeho nahradou
je, 7ze muze hrat atari na 4 v absolutnim sente a
dokon¢it svou zed dalsim sente na 6. Hlavnim vy-
sledkem dvojitého hane je vytvoreni slabiny v bilé
formaci na ’a’.

:
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Obr.23: podradné

Obr.2/: lepsi pro bilého

Obr.23. Spojeni na 1 je bez predstavivosti.
Bily sestoupi na 2 a hrozi c¢erného zakladné.
Diagonalni spojeni na ’a’ je jen trochu lepsi
(bily mize ttocit na celou skupinu nahlédnutim
7z druhé strany). Déle —

Obr.24. Kdyz da ted cerny atari na 1, bily
miize odpovédét na 2 misto na 'a’. To znamena,
ze tlaceni na 'b’ se stava silnéjsim nez by bylo na
obr.22. Tak ¢i tak, bily bude s timto vysledkem
stastnéjsi.

Obr.25: umysl cerného?  Obr.26: silné ale. ..

Obr.25. V tomto pripadé se mize zdat dvojité
hane nespravnym, protoze bily fetéz kamenii na
treti fadé ma svobodu navic, ale ¢cerny méa padny
divod, proc¢ takto zahrat.

Obr.26. Nejprve se podivejme, co se stane,
kdyz se cerny prosté natdhne na 1. Do tahu 3
ziskava silu, ale — coz je klicové — v gote.

Obr.27. Po dvojitém hane bude bily pfiro-
zend pokracovat zajetim kamene. Cerny vyuzije
sente 4. Miizete se divit, zda sente ma cenu tolika



ziskava velké ko tahem 7. VSimnéte si, ze bily ne-
miuze odpovédét na 7 spojenim na 1. Misto 6 —

5K
3)A

Obr.27: sente a ... Obr.28: koncovkové tesuji 2
bodu po strané, ale oznaceny kdmen ma v sobé Obr.29: hrubka
jesté trochu zivota.
Obr.28. V koncovce miize ¢erny zahrat kombi- Obr.29. Natahnuti na 2 by bylo tézkou chybou:

naci 1-3. Kli¢ovy tah je 5: pokud bilého 6, Cerny ¢erny dostane obrovské ko po 3.

Invaze na bodé 3—-3

Kdyz ma cerny dvoukridlou formacs, tj. rozsireni od hvézdy v obou smeérech, jsou dva zpusoby jak
muze odpovédét na invazi na bod 3-3. Je dilezité uvedomit si strategické rozdily mezi nims.

| Obr.31. Jednoduché natdhnuti na 1 je nejbéz-
‘ néjsi. Bily se mize ohnout na 4 v sente a zije tedy
v tempu, coz je na tomto dzoseki to hlavni.
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Obr.30: invaze 3 I
Obr. 30. Otéazkou je, jak odpovédét na invazi 1. &)
Jednim ze zpusobt je dvojité hane na 4 a 6. Po- Obr.32: nejednotnd strategie

rovnejme ho s druhou standardni sekvenci.
| Obr.32. Abychom se vratili k dvojitému hane,

‘ bily zajme kdmen pomoci 1 a 3. Jedno z pokra-

¢ovani pro ¢erného je vzit si roh po 4 a 6. AvSak
pokud sleduje strategii velkého moya, nemtize byt
tato varianta doporucena. Po 6 bude bily tlacit
na 7 a prerusi spojeni mezi oznacenym kamenem
a moyem napravo. Tento vysledek tedy nemiize
o byt vzat pro nase porovnani.

311 6
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Obr.31: sente pro bilého

14
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Obr.33: sente pro cernéeho; 7 spoji

Obr.33. Cerného 4 je v souladu se strategii vel-
kého moya. Bily prirozené zajima kamen tahem
5 — kdyby hrédl na 6, ¢erny by si ted rad vzal
roh tahem ’a’, nebot ziskal jeden nutici tah navic
v porovnani s obr.32. Po ¢erném atari 6 bily musi
spojit 7, protoze boj o ko by byl prili§ nevyhodny.
Cerny tedy ziskal sente, coz je velky rozdil oproti
obr.31. Na druhé strané jeho sila neni tak velka.

°

Obr.35. Chce-li ¢erny zdokonalit sviij vnéjsi
vliv, stoji za to investovat jeden tah do natah-
nuti na 1. V porovnani s obr.31 jsou zde nékteré
drobné rozdily, ale celkovy vysledek je podobny a
nelze tici, co je lepsi.
|
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Obr.36: jind varianta pro bilého

Obr.36. Dalsim dilezitym rozdilem je, ze dzo-
seki na obr.31 neméa zadné varianty: poradi taht
je pevné a neprehoditelné. Naproti tomu v dzo-
seki s dvojitym hane, ma bily k dispozici rizné
varianty. Mohl by naptiklad na tah 1 odpovédét
kombinaci 2-4. V nasledujicich tazich do 10 dava
c¢ernému zisk v rohu a za to se usazuje po strané
uvniti moya.

(5
I 33 a
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Obr.3/: pripraveny k boji
Obr.34. Hraje-li pak Cerny jinam, bily mize
utocit tahy 1 a 3, ovSem cerny stiihne 4 a 6 a ®
uvita boj.
|
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Obr.35: krasny tah

Obr.37: predcasnd invaze

Obr.37. Zde je extrémni priklad. Mzeme fici,
ze invaze 1 je v tomto piipadé trochu predcasna.
Cerny blokuje na 2 a z pravé strany déla velké



moyo. Cerného 6 nedovoluje zadnou jinou vari-
antu. Cerny konéi v gote, ale mél by byt spoko-
jen.

Obr.38. Co kdyz cerny zkusi dvojité hane?
Jeho cilem je ziskat sente jako na obr.33, ale bily
se pravdépodobné chopi prilezitosti a zahraje
variantu podle obr.36. Po tahu 10 ¢erné moyo na
pravé strané mizi. V tomto pripadé byla hra na
dvojité hane koledovanim si o problémy.

Udrzovani tlaku

o/
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Obr.38: dobré pro bilého

Duvojité hane je drsny tah, ktery udrzuje protivnika pod tlakem a brani mu zjednodusit hru. Cilem

je vyvest ho z rovnovahy a vyuZzit jeho zmatku.
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Obr.39: zvlastni strategie

Obr.39. Ramenni tah 1 je zvlastni strategii
proti tfibodovému sevieni. Cilem tahu 7 je ziskat
iniciativu. Dale —
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Obr.40: budovani sily

Obr.40. Sttih 1 a natazeni zpét vytvareji Cer-
nému dobry tvar, zatimco bily dosahuje svého cile
a buduje silu tahy 4 a 6. Kdyby chtél bily uplatnit
vice tlaku, mohl by uzit 4 jako sevieni na 5. Po-
kud hraje ¢erny pfimo 1 na 3, bily se spojina 1 a
po ¢erného 5 zautoci na vitalni bod ’a’. VSimnéte
si, ze pri této strategii bilého se Cerny posiluje na
spodni strané, takze je vhodné takto zacit, pokud
ma bily oznaceny kdmen na desce.
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Obr.41: dava cernému volnou ruku

Obr.41. Bilého 1 je prilis krotké, dava ¢ernému
volnou ruku ve vybéru strategie. Miize napiiklad
zatlacit na 2 a pak branit na 4, nebo mize zku-
sit néco plné jiného, jako treba hrat 2 na ’a’.
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Odlozime-li stranou kvality tahu 1 jako takového,
rozhodné muzeme fici, ze dava ¢ernému mnoho
moznosti jakou zvolit strategii.
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Obr.42: pohotovy utok

Obr.42. V této pozici funguje dvojité hane bez-
vadné jako ttocnda technika. Po 4 a 6 mitze bily
nakouknout na vitalni bod 7. Kdyz potom cer-

ného ’a’, bily se natahne na ’b’ spokojen s tim, ze
tah 7 se stal nuticim tahem.
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Obr.43: prilis pomalé

Obr.43. Bilého 1 by bylo slabé. Cerny se roz-
sitil na 2 a nema zadné starosti o svou skupinu.
Bilého 1 je prilis obycejné: promarnuje prilezitost
k atoku, coz jasné vidime ve srovnani s obr.42.

Cast III. Rychlé zabezpedeni skupiny

Jsou-li vase kameny precisleny souperovymi a bojujete v souperove sfére vlivu, jejich zabezpeceni
obvyklym zpiusobem vam maize vytvorit tézkou skupinu, kterd se stane velkym zdavazkem: prilis velkd
k obétovani, prilis mald k zagisténi oci. V téchto pripadech jsou rychlost a pruznost dvojitého hane

nedocenitelné.
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Obr.1: nezajisténée

S SRCane
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Obr.1. Bily je na odstiel. Mirné tahy jako 1 a
3 nestaci na zajisténi skupiny. Po ¢erné blokadé
na 4 je skupina stale nestabilni.
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Obr.2: tesuji

Obr.2. Pozice si 7ada dvojité hane. To muze
vypadat riskantni, ale takové tahy spiSe zajisti
priznivy vysledek nez tahy na obr.1.
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Obr.3: $patné pro cerného

Obr.3. Kdyz ¢erny brani na 1, bily hraje diago-
nalni spojeni 2. To vytvorii dobry tvar a okamzité
zabezpecuje skupinu. Cerného 1 vypada slabé.
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Obr.4: co bily chce

Obr.4. Kdyz ¢erny odpovi 1 a 3, jeho utok vy-
prcha po bilém 4 a 6. Zajmuti kamene jen poméaha
bilému.
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Obr.5: rovné

Obr.5. Tlacit dola tahy 1 a 3 je cerného nej-
silnéjsi odpoveéd. Bily Zije v rohu a ¢erny dostane
vnéjsi silu. To je prijatelny vysledek pro obé
strany.
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Obr.6: neprijatelné

Obr.6. Po bilém 2 by ¢erny mohl spojit na 3,
ale to postrada bojovného ducha. Po tahu 5 bily
tlaci na 6 a ziskava prekvapivé pevny tvar.

OO

Obr.7: tesuji

Obr.7. Cerného 7 je jiny silny tah. Je v ném
vSe, o ¢em je dvojité hane.

e

)

%

Obr.8: dobrée pro cerného

Obr.8. Po bilého 1 dava cerny bez vahani
atari 2. To je cerného zisk z dvojitého hane.

Kdyz bily hraje na 3, cerny spoji na 4: jeho
dvojité hane uspélo vice nez hane bilého.

a
b

Obr.9: joseki

Obr.9. Tah 1 je bojovnéjsi nez poslusna odpo-
véd na ’a’. Bily zamysli bojovat pozdéji o ko na
'b’. Obé strany zde hraji agresivné.
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Obr.10: zkousi rychle oZit

Obr.10. V takové pozici je skok na ’a’ obvykly,
ale pokud bily radéji nechce vytvaret slabou sku-
pinu prchajici do stfedu, miize se zkusit rychle
usadit kombinaci 1-3. Podminkou je, 7ze musi byt
pripraven prizptsobivé ménit sviij plan podle od-
povédi c¢erného.
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Obr.11: tézsi prace pro bilého

Obr.11. Cilem bilého 1 je také rychle ozit,
ale po tazich do 4 nelze tict, ze jeho skupina je
bezpec¢na. Struc¢né feceno konsky skok neni dost
dobry.



priznivé a ¢erny mohl utéci na ’a’, bily zatlaci na
'b’” a nebude mit problémy s postupem do stiedu.
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Obr.12: pridruZend technika

Obr.12. Spolu s dvojitym hane slouzi jako sa-
baki také krizovy stiih. Musite se sami rozhod-
nout, co bude lepsi v té-které pozici. V tomto
pripadé bychom tekli, Ze bily bude mit urcité po-
tiZze po Cerném 4.
|

Obr.14: vymeéna

Obr.14. Cerného 1 a 3 jsou jinym piimym tito-
kem. V tomto pripadé nastane po 4 a 5 furikawari
(vyména). Je podobnd vyméné na obr.5.

A

W/

W/

M)
W/

)
W/

Obr.13: snadné pro bilého
Obr.13. Cerného 1 a 3 jsou piimym ttokem

proti dvojitému hane, ale bila skupina je zajis-
téna po 4 a 6. I kdyby byly schody pro bilého ne-

Nalehnuti na souperovy kameny

Obr.15: diagonalni spojeni

Obr.15. Cerného 1 je mirny tah. Bily odpovi
na 2. M4 dobra pokracovani na ’a’,’b” a 'c’, a mél
by tedy snadno zabezpecit svou skupinu. Hraje—li
cerny 1 na ’d’, bily opét odpovi na 2.

Ve vetsine pripadi je dvojité hane pouzito k zabezpeceni slabého kamene ¢i skupiny. Predpokladem
k tomu je porozumeéni koncepci ,tezkych® a ,lehkych® kameni.
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Obr.16: cil pro tutok
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Obr.16. Bily pravé zautocil tahem 1 na osa-
mély Gerny kamen. Cerny usiluje o okamzity titék
tahem 2, ale zvazime-li, ze jsme ve sfére vlivu bi-
lého, nemiizeme se zbavit pocitu, ze ¢erné kameny
jsou tézké. Jinymi slovy, ¢erny daruje bilému ide-
alni cil pro atok.

Obr.17. Co takhle rozsiteni na 17 Bohuzel, to
neni dostatecné prostorné, aby zajistilo cernému
zivot podél strany. Kdyz bily pokracuje v titoku



Vysledkem je, ze oznaceny kdamen se stal nuticim
tahem, ktery dodal ¢ernému tvaru na pruznosti.
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Obr.17: neni dost mista

tahem 2, ¢erny bude hnan do stfedu. Cerného 1
je prilis malo duchaplné.

Obr.20: hodnota nuticiho tahu

Obr.20. Srovnejte vysledek, kdyz ¢erny hraje 1
okamzité. Bily vyviji pékny ttok kombinaci 2—
4. Prednosti nuticiho tahu (1 na obr.18) je, zZe
predchazi této kombinaci.
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Obr.18: vyuZziti soupefova pohybu

Obr.18. Cestou k rychlému a lehkému zabez-
peceni je prilozeni k nepratelskému kameni. Je
oznacovan jako utok s nalehnutim neboli motare.
Vyuzijete pohyb soupefova protiutoku k zabez-
peceni vlastni skupiny.

Bily mize odpovédét na ’'a’, 'b’ nebo ’c¢’. Pro-
jdeme podrobné dvé z téchto odpoveédi.
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Obr.19: mirumilovné

Obr.19. Cilem bilého tahu 1 je nedat ¢ernému
zadnou pomoc v zabezpeceni skupiny. V tomto
smyslu ho mizeme nazvat nejtissi odpovédi.
Cerny by mél pokracovat koniskym skokem 2.

%

Obr.21: nejsilnejsi tahy pro obé strany
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Obr.21. Pokud jde o tvar, bilého 1 je nejsil-
né&jsi odpovédi. Cerny odpovi houzevnaté dvoji-
tym hane.

PERC)

06

000

o0
QC
.

Obr.22: mirné

Obr.22. Natazeni zpét na 2 je pokojnou odpo-
védi na tah 1. To je také skvély tah. Jeho myslen-
kou je vyskocit na 4 po bilém spojeni na 3. Bily
bude zkouset pokracovat v ttoku tahem 5.
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Obr.23: mazimalné ucinné Obr.25: idedlni tvar

Obr.23. Jako pokracovani obr.21, kdyz bily Obr.25. Rozhodne-li se bily zajmout druhy ka-
spoji na 2, cerny by se mél pevné natdhnout na 3. men, cerny zatlac¢i 4 a pak zablokuje 6. Na to
Cerné kameny zde maji uréité tézsi postaveni nez udéla stylovy tvar tahem 8, ktery vyuziva pii-
na obr.22. V dalsim tahu by ¢erného 'a’ vytvorilo tomnosti 4. To je pro ¢erného idealni sabaki.
vyborny tvar a pokud bily stfihne na ’b’, ¢erny
vytvori tvar tahy na ’a’, bily ’c’, ¢erny ’d’, bily
‘e’, ¢erny f’.
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Obr.26: nasilny protiutok

Obr.26. Bilého 1 a 3 jsou nejndasilnéjsim pro-
tintokem, ale davaji ¢ernému stfih 6. Dale kdyz
bilého ’a’, tak c¢erného b’ a naopak. Ve vétsiné

Obr.2/. Kdyz se bily natahne na 1, tak dvojité situaci by toto byl priznivy vysledek pro ¢erného.
hane na 2 funguje dokonale. Zajme-li bily kimen
tahy 3 a 5, ¢erny se usadi v jeho tzemi. To bude
ve vétsiné situaci pro bilého bolestné. Misto 3 —

Obr.2/: zniceni uzemi

Vyhnuti se souperovu atoku

Udrzeni spojeni mezi vasimi kameny je jedna z nejprednéjsich véci v go, ale nekdy je vyhnuti se

vvvvvv

Obr.27. Dosud jsme zdiraznovali t¢innost
dvojitého hane, ale nedoporucujeme jej hrat
v pozicich jako je tato. Divod?

Obr.28. Cerny pomoci 1 a 3 odiizne oznaceny
bily kdmen. Bily miize ozit v rohu, ale do 7 ¢erny
vybuduje skvélou vnéjsi silu.
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Obr.27: zbytecné  Obr.28: dobré pro cerného
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Obr.29: vhodné Obr.30: riskanini

Obr.29. Tato pozice je odligna: bilého 3 je ted
vyborny tah. Velky rozdil oproti obr.27 spociva
v tom, 7e oznaceny bily kdmen je obklicen cer-
nymi kameny, takze bude velmi tézké s nim ozit.

Obr. 30. Jestlize bily Ipi na oznac¢eném kameni,
muze se natahovat zpét na 3, ale bude se mu tézce
ozivat po c¢erném vstupu na 4. Bilého 3 je ptilis
pomalé, pokud potiebujete rychle ozit v soupe-
rové sfére vlivu.
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Obr.31: dobré pro bilého Obr.32: Zivy

Obr.31. Je-li cerny tak laskavy a hraje tutéz
sekvenci jako na obr.28, jeho zisk je zanedbatelny:
jeho vnéjsi sila se nijak nezvétsila. Bily se docela
rad vzda oznaceného kamene, aby ozil v rohu.

Obr.32. Jestlize ¢erny jednoduSe spoji na 1,
bily se spoji diagonalné na 2. Po ¢erném 3 se bily
proplazi podél strany. Po 8 miize bily zit sestu-
pem na ’a’, takze ¢erny nemuze doufat, ze by ho
zajmul.

Obr.33. Tato pozice pochéazi z dzoseki s dvou-
bodovym vysokym sevienim. Kdyz bily vyskoci
(oznafeny kdmen), Gerny musi branit na ’a’, aby
vytvoril spravny tvar. Jestlize tak neucini, bily
ma tvrdé pokracovani 1 a 3.

Obét pro odrazeni titoku
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Obr.33: turdé

N
o/

O

Obr.3/: poranény

Obr.34. Cerny miize bilého rozdélit tahy 1 a 3,
ale kdyz bily strihne 4, zd4 se, ze ¢erny je poranén
vice.

Obr.35: nizka pozice

Obr.35. Cerného 1 a 3 jsou mirnéjsi odpovédi,
ale bily zajme kdmen v sente a snizi cernou pozici.
Bily uspél v postaveni uzitecné sily.

Kdyz se zda, Ze skupina kameni se dostava pod utok, je duleZité vytvorit lehky tvar a uprchnout
z nebezpeci. Dvojité hane se casto pouziva jako obet ke splnéni téchto cili.
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Obr.36: lehké tahy

Obr.36. Obvykly zpisob, jak se bily postara o
své tfi kameny, je vyskocit na ’a’, ale v situacich,
kdyz bily citi, ze ’a’ je prilis pomalé, miize prijit
s kombinaci 1-3.

Obr.37: tézkopadné

Obr.37. Bilého 1 a 3 jsou pevné tahy, ale prilis
pomalé. Hodla-li bily zahrat 3, mize uz vynechat
vyménu 1-2.

Obr.38: prizpusobivé

Obr.38. Pokrac¢ujeme z obr.36, drzi-li se ¢erny
zpét na 1, bilého 2 tvori pruzny a prizptisobivy
tvar. Kdyz pak cerny ’a’, bily 'b’.

Obr.39. Kdyz cerny stfihne na 1, odpovédét
dalsim atari je klicové. Bily obétuje kamen a vy-
tvori na vnéjsku vyborny tvar tahy 2 az 6. Spo-
jeni na 3 misto tahu 2 by délalo Spatny tvar a
dalo ¢ernému dobry tah na 2.

Obr.39: rychly postup do stredu; 5 spojuje
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Obr.40: priprava protiutoku, 8 spojuje
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Obr.40. Zde je priklad této metody z profesi-
onalni partie!. Bilého 1 a 3 jsou dobré a lehké
tahy. Na stfih 4 odpovida bily vytvorenim stylo-
vého tvaru 5 a 7. Poté, co ¢erny spoji na 8, bily
utoci na 9. Da-li ¢erny pozdéji atari na ’a’; bily
da sam atari z vnéjsku na 'b’.
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Obr.41: tézkopadné

! Jedné se o porzici z ,partie stoleti“ z roku 1933 mezi Go Seigenem (Cerny) a Honinbo Shusaiem,

poslednim starodobym Meijinem. (pozn.ptekl.)



Obr.41. Pokud se bily natdhne na 1, dostane
tézky tvar. Cerny se posili tahem 2 a bily bude
zatlacen do defenzivy. Stiih na ’a’ nemuze byt
doporucen: ¢erny odpovida 'b’, bily ’c’, ¢erny d’.
Vyvoj na tomto obrazku je naprosto odlisny od
obr.40, kde bily pékné udrzuje iniciativu.

Obr.42. Hraje-li ¢erny na 1, bily opét udéla
utocny klobouk na 2. Stfihéd-li cerny pozdéji
na ’a’, bily da samoziejmé atari na 'b’. Toto je
dobry priklad ,nalehnuti“ na kameny jakozto
diverzniho ttoku.

Zniceni moya
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Obr.42: stejnd strategie

Nakonec bychom se rdadi podivali na roli, jakou hraje dvojité hane pri invazi do souperova moya.
Je velmi uzitecné pro jednoduché utoky, kdy nemdte v okoli Zadné podpirné kameny — tedy pokud

reagujete na souperovy tahy pruzné.
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Obr.43: tesuji

Obr.43. Dvojité hane je velmi uziteéné pii
utoku na moyo zalozené na jednobodovém skoku
od hvézdy. Pro uspokojivy vysledek je klicové
ohnuti na 3. Kdyby misto 2 hral ¢erny na ’a’,
bily hraje 2, ¢erny 'b’, bily ’c’.
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Obr.44: sevreny

Obr.44. Bilého 3 je trochu tézkopadné: po cer-
ném sestupu 4 je bily pftilis sevieny pro vytvoreni
prostoru na oziti. Muze sice ziskat zivy tvar po
‘a’, ¢erny 'b’, bily ’c¢’, ¢erny ’d’, ale za cenu vel-
kého zesileni ¢cerného na vnéjsku.
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Obr.45: chybné

Obr.45. Odpovi-li ¢erny zajetim kamene 1 a 3,
bily nemé potize. Po 4 a 6 je jeho cilem zajmout
kimen v sekvenci 'a’ az ’e’. Cerného 1 a 3 je
chybné.

°

Oq
lolols

Obr.46: snadné oZiti

Obr.46. Ani ¢erného 1 a 3 nejsou ohrozujici
tahy. Po 4 a 6 mize bily bud stfihnout na ’a’
nebo se tlacit na ’b’, takze jeho skupina zije.



Obr.47: obtizne

Obr.47. Pri invazi je nezbytné védét, jak od-
povédét na cerného zablokovani na 3 v rohu.

Obr.48: strih

Obr.48. Strihnuti na 1 a 3 pred tlacenim na 5
je chytrou odpovédi.

Obr.49: nerozumné

Obr.49. Natdhne-li se ¢erny na 1, bily chytne
rohové kameny tahy 2 a 4. Cerného 1 je nero-
zumné.

Obr.50: do stredu

Obr.50. To znamend, Ze ¢erny nema jinou moz-
nost nez zajmout 1 a nechat bilého utéci do stredu
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po 2 a 4. Tah 4 je stylovy. Jednoduché atari na ’a’
by také splnilo bilého cil, znic¢it moyo.
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Obr.51: radny tah

Obr.51. Radny tah pro ¢erného je spojeni 1.
Mize se zdat jako pomalé, ale je to prekvapiveé
tvrdy tah, nebot bilému nijak nepomaha v oziti.

Obr.52: standardni

Obr.52. Kdy7z cerny spoji, bily obvykle také
spoji na 1. Blokuje—li pak ¢erny na 2, bily hraje 3
a b. Toto je standardni postup po dvojitém hane.
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Obr.53: nutnd opatrnost

Obr.53. Kdyz ma ¢erny zavoru s konskym sko-
kem, je dvojité hane potadd dobrou strategii, ale
je zde jedna véc, na kterou musi dat bily pozor.

Obr.54: mrtvy



Obr.54. Kdyz ¢erny utoc¢i 1 a 3, bily nemiize
ozit stejné, jako pri zavore s jednobodovym sko-
kem. Po 10 je bilého stfih na ’a’ zneskodnén cer-
nym 'b’, takze ¢erny se mize ohnout na 11 a zabiji
celou skupinu. Namisto 4 —

Obr.55: tesuji

Obr.55. Prilozeni na 1 je skvélé tesuji, které
bilého dostava z potizi. Po ¢erného 2 bily stfihne
na 3 a spokoji se s prolomenim ¢erné pozice na
tomto misté. To staci.
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Obr.56: Zije

Obr.56. Spoji-li se ¢erny na 2, bily zZije bez-
pecné pomoci 3 a 5.
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Obr.57: priloZeni shora
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Obr.57. Bilého ’a’ je standardni tah pro re-
dukci takového moya, ale prilozeni na 1 je rov-
néz velmi zajimava strategie. Po ¢erném 2 ucini
bily dvojité hane na 3. Po 5 bily uspél v rozdéleni
¢erného moya v pili.
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Obr.58: pomahd biléemu

Obr.58. Jestlize cerny stiihne na 1, bily se na-
tahne na 2 a cerny nahle zjisti, ze bilému jenom
pomohl. Bilého ’a’ a postup bily ’b’, ¢erny ’c’, bily
'd’ jsou nyni miai.
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Obr.59: standardni tah

Obr.59. Pravdépodobné jste vidéli docela casto
kontaktni tah 1 ,na bricho“. Po ¢erném 2 hraje
bily dvojité hane. Radi bychom, abyste si varianty
po ¢erném ’a’ prostudovali sami.

Doufame, ze vam tento text prinesl dostatek
inspirace, jak zachazet s dvojitym hane, aby vam
tuto tlohu usnadnil.



Poznamky:
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